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Matériel requis
- Feuilles
- Stylos ou crayons
- Les images proposeées
par lassociation e-Enfance
- 3 feuilles : Public / Prive /
Ne pas publier)
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Duree
1 heure
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Nombre de joueurs
Indéfini - En équipe

SUPER PRUDENTS

PRIVE, INTERDIT

» OBJECTIFS
Savoir repérer les données a caractéres personnels ainsi que ce qui est
public, prive et ce qui ne peut pas étre publié sur les réseaux sociaux

» REGLES DU JEU
- Les enfants sont disposées en équipes
- Chaque équipe va tirer au sort une image gu’ils vont devoir classer par-
mi 3 catégories : public - privé - ne pas publier sur les feuilles distribuées
au préalable a chaque équipe (Lassociation propose une liste de photos a
titre dexemple, d'autres devront étre trouveées par lanimateur)
- Chaque équipe dispose de 3 minutes pour répondre avant de tirer
Fimage suivante
- Le classement se fait de cette maniere :
- Si limage ne contient aucune donnée personnelle : public
- Si l'image contient des données personnelles : privé
- Si limage contient des éléments a caracteres choquants ou de
lordre de l'intimité : ne pas publier
- Chaque bonne réponse vaut 1 point
- Léquipe avec le plus de points gagne la partie

» ASTUCES

Faire attention a ce que chaque équipe ait le méme nombre de photo
Préciser que tout ce qui est public peut également étre privé ou ne pas
étre publié. Tout ce qui est privé peut aussi ne pas étre publié

» VARIATION(S)

Pour les plus jeunes, sans évoquer les réseaux sociaux, on peut repro-
duire le méme jeu en demandant aux enfants ce qu'ils peuvent montrer a
leurs copains ou non.
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